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2. ゲームオブジェクト

１）図２のオブジェクト（色指定なし）が、競技フィールド内の荷物エリア１に設置される
※ 荷物エリア１内であれば、オブジェクトの配置場所は選手が自由に決めることができる

図２オブジェクト

（２×４のブロック６個と灰色の
ブロックとチューブで構成）

図３オブジェクトの設置

（初期値は荷物エリア１に設置する。オブジェク
トの設置位置は、エリア内で選手が自由に決める
ことができる）

図１ 競技フィールド

1. 競技コート

１）競技コートは、WRO 2022 エキスパート競技 エレメンタリー部門（小学生部門）の
競技コースシートを使用する。

２）競技コートの周りに壁はない。
３）競技コートには、スタート＆ゴールエリア、ライントレース区間、荷物エリア１、

荷物エリア２がある。
４）荷物エリア１には、１個のオブジェクトが設置される。
５）図１に競技フィールドの各エリアを示す。

2.1. オブジェクト（1個）



図４のスタートエリアからスタートし、ライントレース区間(A)をライントレースしながら荷
物エリア１まで進み、荷物エリア１に設置されたオブジェクト持って、ライントレース区間(B)
をライントレースしながら荷物エリア２へ運ぶ。荷物エリア２にオブジェクトを運び入れた後、
再びライントレース区間(Ｂ)、(Ａ)をライントレースしながら進み、ゴールエリアに入る。

4.1. ライントレース
ライントレース区間(A)、(B)をライントレース（ロボットが黒いラインに沿って進む）する。

4.2. オブジェクトの移動
荷物エリア１に設置されたオブジェクトを荷物エリア２のエリア内へ運ぶ。オブジェクト
が荷物エリア２の中に完全に入っていれば、点数が与えられる。

4.3.ロボットの駐車
ロボットがスタート＆ゴールエリアに戻り、停止し、ロボット全体がスタート＆ゴールエ
リア内に完全に（上から見て）収まった時点でミッション完了となる。

5. スコア

課題 各点 合計点

ライントレース区間でライントレースによる移動ができている
※ライントレース区間(A)、(B)をロボットがライントレースしながら完全に通りす
ぎている

10点 40点

オブジェクトが壊れず、指定エリアに完全（オブジェクトの底面全体
がフィールドに接触している）に入っている

30点

30点
オブジェクトが壊れず、指定エリアに完全ではないが入っている
（オブジェクトの一部がフィールドの外にある）

20点

上から見てロボット全体がゴールエリアに完全に収まり、モータが停
止している ※ほかのポイントが取れている場合のみ、得点を得られる

20点 20点

サプライズルール（大会当日に発表） 30点 30点

満点 120点

図４ 競技のミッション

4. 競技の課題

3. ミッション「指定エリアに荷物を運びゴールする」



5.1. スコアの解釈（ポイント例）

１）オブジェクトが指定のエリアに入っている。
※ オブジェクトは倒れてもOK

30点 20点（一部が外にある） 0点（オブジェクトが壊れている）

２）スタート&ゴールエリアで、ロボットが完全に停止している。
※ほかのポイントが取れている場合のみ、得点を得られる

上から見てスタート&ゴールエ
リアに完全に収まっている

20点

上から見てケーブルは出ている
がそれ以外の部分は入っている

20点

上から見てロボットの一部が
スタート&ゴールエリアの外に
出ている

0点

３）ラインをトレースしていないとは、ロボットの接地部分（タイヤ等）すべてが黒ラインの
片側にある場合とする。それ以外の場合はラインをトレースしているとみなす。

6. 基本ルール

ロボットの規定、仕様、サイズ等は、「WRO Japan 2022 ミドル競技ルール Ver.1.0」の
「9．基本ルール」以降のルールに準じる。


