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1. 競技コートと競技フィールド

2. ゲームオブジェクト

2.1. コンテナ（赤色×1個、黒色×1個、緑色×1個、黄色×1個、白色×1個、青色×1個）

競技コートは、WRO 2023エキスパート競技 エレメンタリー部門の競技コースシートを
使用する。
下記に競技フィールドの各エリアを示します。

6 個のオブジェクトがあり、ラウンドごとに各列のオブジェクトはランダムに配置される。

1列目のオブジェクト 2列目のオブジェクト 3列目のオブジェクト

初期値は1列目の十字路に1つ
設置され、残りの1つは

オブジェクトと同じ色の倉庫
に設置される

初期値は2列目の十字路に1つ
設置され、残りの1つは

オブジェクトと同じ色の倉庫
に設置される

初期値は3列目の十字路に1つ
設置され、残りの1つは

オブジェクトと同じ色の倉庫
に設置される

図. 競技フィールド



2.2. クジラ（×1個）

フィールドにはクジラが1頭いる。クジラは各ラウンドでランダムにフィールドの白丸の1つに
配置される。クジラは常にフィールド上の小さな矢印の方向を見て配置される。

2.3. フェンス（×2個）

黄色と緑色の倉庫の前には、2つのフェンスが設置されている。

2.4. 宝箱（×1個）

タコの上に、1つの宝箱が設置されている。

クジラ×1個

フィールド上のオブジェクトの
開始位置

クジラは矢印の向きに置く

フェンス×2個 フェンスの開始位置

宝箱×1個 宝箱の開始位置



2.4. 配置のまとめ

それぞれのラウンドにおいて、「赤色・黒色」「緑色・黄色」「白色・青色」のオブジェクト
がランダムに配置される。また、緑色・黄色の倉庫の前にはフェンスが置かれる。
また、クジラは4か所のサンゴ礁の中から、ランダムに置かれる。

図.大会当日の例

3. 競技の内容

3.2. クジラの救出

4か所のサンゴ礁の1つにクジラが置かれており、クジラをサンゴ礁から外洋のホエール
ウォッチングエリアに運ぶ。クジラの投影が完全にホエールウォッチングエリア内にある
場合、満点が与えられる。

3.1. コンテナの移動

各列（1列目～3列目）の十字路に置かれているコンテナを、正しい色(同じ色)の船に移動
する。また、各列の残りの色のコンテナは、倉庫に置かれており、これも同様に正しい色
（同じ色）の船に移動する。

3.3. 宝箱の移動

タコが持っている宝箱を、競技シート右上の「Connecting The World」に移動する

3.4. ゴール

ロボットがスタート＆フィニッシュエリアに戻り、停止し、ロボット全体がスタート＆フィ
ニッシュエリア内に完全に（上から見て）収まった時点でミッション完了となる（ケーブル
はスタート＆フィニッシュエリア外にあってもよい）。

Connecting 
The World



4. スコア

課 題 各点 合計点

コンテナの移動

赤色、黒色、緑色、黄色、白色、青色のコンテナが、対応する船の
中に完全に収まっている。 10点 60点

赤色、黒色、緑色、黄色、白色、青色のコンテナが、対応する船に
あるが、オブジェクトの一部が船の外に出ている。 5点 30点

クジラを救出する

クジラの投影は完全にホエール ウォッチング エリア内にあり、ク
ジラのゲームオブジェクトは破損していない。 20点 20点

クジラの投影はホエールウォッチングエリアにあるが、オブジェク
トの一部がエリア外に出ている。クジラのゲームオブジェクトは破
損していない。

10点 10点

宝箱の移動

宝箱の投影は完全に「Connecting The World」 エリア内にあり、
オブジェクトは破損していない。 10点 10点

宝箱の投影は「Connecting The World」 エリアにあるが、オブ
ジェクトの一部がエリア外に出ている。オブジェクトは破損してい
ない。

5点 5点

ボーナスポイントの獲得

フェンスの柱が灰色の円に接触しており、損傷していない。
5点 10点

ロボットの駐車

上から見てロボット全体がゴールエリアに完全に収まり、モータが
停止している
 ※ほかのポイントが取れている場合のみ、得点を得られる

10点 10点

サプライズルール & エクストラチャレンジ

サプライズルール ＆ エクストラチャレンジ（大会当日に発表）
点

満点
点



クジラが指定のエリアに入っている

完全にエリア内に入っている
※上から見て入っている

（20点）

オブジェクトの一部が外に
出ている
（10点）

オブジェクトが壊れている
（0点）

宝箱が指定のエリアに入っている

完全にエリア内に入っている
※上から見て入っている

（10点）

オブジェクトの一部が外に
出ている
（5点）

オブジェクトが壊れている
（0点）

4.1. スコアの解釈（ポイント例）

コンテナが指定のエリアに入っている

完全にエリア内に入っている
（10点）

完全にエリアに入っており、
オブジェクトが傾いている

（10点）

オブジェクトの一部が外に
出ている
（5点）

指定以外の色のオブジェクトが
置かれている

（0点）

オブジェクトが壊れている
（0点）



5. 基本ルール

参加チーム、ロボットの規定、仕様、サイズ、競技コートの仕様等は、「WRO 2023 Japan  
決勝大会 ロボミッションカテゴリー エキスパート競技 エレメンタリー部門 ルール Ver.1.0」
の「7．基本ルール」以降のルールに準じる

スタート&フィニッシュエリアで、ロボットが完全に停止している。
(ボーナスポイントではありませんが、ほかのポイントが取れている場合のみ得られる) 

上から見てスタート&フィニッ
シュエリアに完全に入っている。

（10点）

上から見てケーブルは出ている
がそれ以外の部分は入っている．

（10点）

上から見てロボットの一部が
スタート&フィニッシュエリア

の外に出ている
（0点）

フェンスが移動したり、壊れたりしていない

移動していない
（5点）

一部が移動している
（0点）

移動している
（0点）

オブジェクトが壊れている
（0点）
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